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You-Cycle Nedir?

gW

Dongusel Yerel Ekonomi icin Geng Degisim
Yaratanlar (You-Cycle), ispanya Ulusal
Ajansi INJUVE (Instituto de la Juventud de
Espania) araciligiyla Erasmus+ tarafindan
finanse edilen bir projedir.

Proje, asagidaki kuruluslar tarafindan
uygulanmaktadir:

Espacio Geranios (ispanya), Avrupa
Entegrasyon Dernegi (Turkiye), EKO
Entrepreneurship and Social Economy Group
(Yunanistan), Institute for Research in
Circular Economy and Environment 'Ernest
Lupan' (Romanya) ve YouthProaktiv (Belgika).

Bu el kitabinin amaci, Temmuz 2024'te
Yunanistan'in Atina kentinde
gerceklestirdigimiz uluslararasi egitim
deneyimimizden yola c¢ikarak, dezavantajli
gencleri dongusel ekonomi girisimcilik
faaliyetlerine dahil etmek i¢cin uygulanabilir
ipuclari ve puf noktalar sunmaktir.



Donglisel Ekonomiyi ve Gengler
Icin Onemini Anlamak

Dongusel Déngusel ekonomi, mevcut malzemelerin ve Uriinlerin
ekonomi tam paylasilmasi, kiralanmasi, yeniden kullanilmasi, tamir

edilmesi, yenilenmesi ve mimkin oldugunca ¢ok kez
geri dénusturulmesini iceren bir Uretim ve tuketim
modelidir. Bu yaklagsim, dridnlerin 6mrund uzatarak
katma deger yaratmaya yardimci olur.

olarak nedir?

Pratikte, atigi en aza indirme anlamina gelir. Bir Grln,
kullanim émrintn sonuna ulastiginda, muamkun
oldugunca malzemeleri geri dénusturaldr ve bu
malzemeler ekonominin bir parcasi olarak kalmaya
devam eder. Bu geri donustirulmus malzemeler
defalarca kullanilarak ek deger yaratabilir.

DBngusel ekonomi, gezegenimizin mirascgisi olan ve daha
surdurulebilir bir gelecek yaratilmasina yardimci
olabilecek gengler igin son derece 6nemlidir. iklim
kaygisinin arttigi bir donemde, bu yaklasim anlamli
adimlar atmak icin umut verici bir gcerceve sunar.

Sizi, cagimizin en 6nemli sorunlarindan birine ¢ézum
bulmak igin kullandigimiz aracglari kesfetmeye, tartismauy,
yaraticiligi ve inovasyonu tesvik etmeye davet ediyoruz.

IZLEYiNiZ:  Dongiisel  Ekonomiyi
genglere agiklamak igin buldugumuz
en iyi araclardan biri, Ellen MacArthur

Vakfi tarafindan hazirlanan asagida
bulunan videodur - Explaining the
Circular Economy and How Society
Can Re-think Progress | Animated
Video Essay




Etkinlik 1: Donglisel ve Dogrusal
Ekonomi

V) Ogrenme ciktilar

¢ DoBnglsel ekonomiyi ve dogrusal ekonomiyle arasindaki
farklari 6grenmek,

e Dogrusal ve dongusel ekonomi arasindaki farklarin ve
ekonominin tardndn gevreyi nasil etkileyebileceginin
uygulamali olarak kesfetmek,

* ileri doéntsum kavrami ve ilkelerini anlamak,

e Surdurudlebilir uygulamalarla daha derin bir baglantiyr tesvik
etmek,

e Gelismis yaraticilik, isbirligi ve elestirel dustinme becerileri
kazanilmasi.

o Materyaller

* Atik Hiyerarsisi Sablonu
* Kalemler




Donglsel ve Dogrusal Ekonomi

Aciklama ve Talimatlar

Dongusel ekonomiye kisa bir giris yapilir (“Déngutsel ekonomiyi duydugunuzda
akliniza ne geliyor?” oyunu). Herkesten déngusel ekonomiyi duyduklarinda
akillarina gelen bir kelimeyi yapiskanli not kagidina yazmalari veya cizmeleri
istenir ve ardindan acik bir tartisma yapilir. (10 dakika)

Dogrusal ve dongusel ekonomi hakkinda kisa bir test yapilir. (10 dk)
Ornek sorulara buradan ulasabilirsiniz.

Katilimcilar kicuk gruplara ayrilir, her grup bos kagida dénglsel ekonomi
ve dogrusal ekonomi baglaminda bir Grinin dretim asamalarini gizer veya
yazar.

(Ornegin, gida, giysi, karton, elektronik, vb.) (30 dk)

Her grup elde ettikleri sonuclari sunar. (10 dk)

Bilgilendirme

* Bu alistirma hakkinda ne dusuntyorsunuz?

* Bu alistirma dogrusal ve dongusel ekonomi arasindaki temel farklari
netlestirmenize yardimci oldu mu?

* Sizce birgok Urun déngusel bir sekilde Uretilebilir mi? Cevabiniz evet ise bir
ornek verin.



https://drive.google.com/file/d/1tTx32_whjxIOlDvn2OvWDsTaxMbDfvVd/view

Etkinlik 2: Gunluk Hayatta Dongusel
Ekonomi

V) Ogrenme giktilari

* Yaraticiligi tesvik etmek ve becerileri kesfetmek,

* Farkli malzemelerle geri donusum becerilerini desteklemek,

e Kucuk eylemlerin ne kadar buyuk bir etki yaratabilecegini
0grenmek,

* AB'nin déngusel ekonomi rehberindeki atik hiyerarsisi hakkinda
bilgi edinmek.

Q Materyaller

* Bos kagit
* Boyama malzemeleri
* Projeksiyon cihazi ve dizustu bilgisayar



Gunluk Hayatta Dongusel Ekonomi
Etkinligi

Aciklama ve Talimatlar

Boélunmus ekipler halinde, katilimcilara bir evi strdurtlebilir kilan gunlik
uygulamalari arastirmalari igin zaman verilir. (15 dakika)

Atik hiyerarsisi hakkinda kisa sunum yapilir (10 dakika)

Ardindan, her ekibe atik hiyerarsisi sablonundan (Kaginin, Yeniden Kullanin,
Geri Dontstlrun, Geri Kazanin) gegebilecek bir Grdn drnegi verilir (6rnegin,
plastik siseler ve kagit). Amagc, Urdntn dénguselliginin nasil
iyilestirilebileceginin tespit edilmesidir. (30 dakika)

Ekipler elde ettikleri sonuclari sunar ve daha genis bir grupla tartisilir. (20 dakika)

Bilgilendirme

Bu etkinlik, gunlik hayatta kullandigimiz esyalari geri donustirmek icin yeni
yollar ve fikirler bulmaniza yardimci oluyor mu?

Atik hiyerarsisi unsurlarindan herhangi birini daha dnce biliyor muydunuz?
Kuguk eylemlerin toplumunuz Uzerinde buyuk bir etki birakabilecegini
ddsundyor musunuz?

Uzerinde galistiklarinizdan hangisinin daha zorlayici oldugunu disindiiniiz?

Kaynak:

Dongusel ekonomiyi gunlik yasantida uygulamak icin rehber.



https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/c76c3906-0812-458c-8566-b02e81a487c3/Guide_Circular_economy_DE-2.pdf?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR1FHSRDxEG_9WgOX8DpryX4_tZfVAXRu99PJdMkfkuJF7EafuvBeO-BPZs_aem_dZaduBBIyOhLHn_zfBWxAg
https://docs.google.com/presentation/d/1qRyVBi0PI3zHKKUi-xwq1CI9JGGFEV2Z/edit#slide=id.p1

Etkinlik 3: Dongusel Sehir Simulasyonu

v Ogrenme ciktilar

* Planlama ve elestirel dUsinme becerilerinin desteklenmesi.
* Daha surdurulebilir segcimler yapmasi gereken karar vericiler

konumunda nasil olunacagini 6grenmek.
e Ekip calismasi ve isbirligi becerilerinin tesvik edilmesi

Q Materyaller

* Yapiskanli not kagidi
* Varsayimsal veya gercek bir sehir haritasi

¢ Kalemler ve igneler



Dongusel Sehir Simulasyonu

Aciklama ve Talimatlar

Giris (5 dakika)
Kolaylastirici faaliyete, hedeflerine ve beklenen sonuglara iliskin net bir genel bakis
sunulur.

Gruplarin Olusturulmasi (5 dakika)
Odaklanmak icin belirli bir sektér atanir: ulasim, atik yénetimi, enerji, su yénetimi,
konut ve insaat.

Beyin Firtinasi Oturumu (10 dakika)

Gruplar déngusel ekonomi ilkelerini entegre etmek icin stratejiler ve co6zumler
Uzerinde beyin firtinasi yapar:

* Ulasim icin: Paylasimli mobiliteyi, elektrikli araclari, bisiklet paylasim sistemlerini
tesvik edin.

* Atik Yénetimi icin: Geri déntsum programlarinin uygulanmasi, kompostlama, sifir
atik girisimler.

* Enerjiicin: Yenilenebilir enerji kaynaklarini kullanmak, enerji verimliligini artirmak,
enerji paylasim aglari olusturmak.

* Su Yodnetimi icin: Su geri dontsumu, yagmur suyu hasadi, sdrdurtlebilir su
kullanimi uygulayin.

* Konut ve insaat igin: Surdurilebilir malzemeler kullanin, binalari demontaj icin
tasarlayin, uyarlanabilir yeniden kullanimi tesvik edin.

Her katilimci, kolay duzenleme ve daha sonra kullanim igin kendi fikrini ayri
bir yapiskan nota yazar.

Sehir Haritalama (20 dakika)

Her gruba varsayimsal veya gercek bir sehrin basili bir haritasini verilir. Her grup,
fikirlerini iceren yapiskan notlari haritanin ilgili alanlarina yerlestirecek ve dnerilen
¢cOzumlerin uygulanabilecegi yerleri belirler:

* Ornegin, geri déntisim merkezlerinin, yenilenebilir enerji tesislerinin, bisiklet
yollarinin vb. nereye yerlestirilecegi. Uygulamaya dahil olan kilit paydaslari
(6rn. yerel yonetim, isletmeler, topluluklar) g6z 6ninde bulundurun.

Her ekip yapiskan notlari buyuk bir ortak haritaya koyar (Haritada ayni yerde iki
farkli ekipten iki farkli fikir olmasi durumunda, hangisinin o yere koyulma énceligine
sahip oldugu konusunda birlikte karar vermeleri gerekir). 8



Dairesel Sehir Similasyon Etkinligi

Sunum ve tartigsma (20 dakika)

Her gruptan bir temsilci haritayi diger gruplara sunar, tartismaya katilir ve diger
gruplardan geri bildirim alinir(her grup igcin 4 dakika).

Bilgilendirme
* Bu surecte Ustesinden gelinmesi en zor kisim neydi?
* Bir karar verici olsaydiniz, sehrinizde uygulamaya baslayacaginiz ilk

surdurulebilir proje ne olurdu?
* Ekibinizle birlikte uyguladiginiz proje baglaminda, vatandaslar olarak bizler

hikumet tarafindan uygulanan surdurtlebilir projelerin gelismesine nasil
yardimci olabiliriz?

Harita baglantilan' 6rnekleri:

1.https://www.shutterstock.com/el/image-vector/my-city-track-maps-

illustration-kids-2246629355
2.https://www.shutterstock.com/el/image-vector/city-navigation-map-flat-plan-

streets-1562509468
3.https://www.edrawsoft.com/templates/pdf/location-map.pdf
4.https://www.edrawsoft.com/templates/pdf/city-street-map.pdf
S.https://www.edrawsoft.com/templates/pdf/street-map.pdf



Etkinlik 4: Sosyal Girisimcilikte Tasarim
Odakli Dusunme Sureci (Dongusel Ekonomi)

Giin 1, Boliim 1
v Ogrenme Ciktilari

®* Tasarim odakli disinme surecini anlamak,

* Surecin her bir adiminin nasil uygulanacagini anlamak,

e Stanford Universitesi'nden drnekler hakkinda bilgi edinmek.
(Embrace Warmer)

O Materyaller

B
L% / -~
— .I' i L —
Design Thinking Process In =
Social Entrepreneurship [
» l
Gl 1 2 Google Siides
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Sosyal Girigsimcilikte Tasarim Odakl
Dusunme Sureci (Dongusel Ekonomi)

Aciklama ve Talimatlar

15-20 dakika boyunca katilimcilar, kendi islerini tasarlamak icin
uygulanabilecek tasarim odakli dUgsinme sureci ve asamalari hakkinda
bilgi edineceklerdir.

Bilgilendirme

Asagidaki sorular, katilimcilarin duygu ve dusuncelerini kesfedip
organize etmelerine ve oturumla ilgili yapici geri bildirimde
bulunmalarina yardimci olacaktir:

®* Bu oturum size kendinizi nasil hissettirdi?

* Tasarim odakli disunme surecinin her adimi acik ve kolay anlasilir
miydi?

e Tasarim odakli disinme surecinin hayatin tum alanlarina
uygulanabilecegini dusunuyor musunuz?

1



Etkinlik 5: Tasarim Odakli Dusunme -
Empati Haritasi Gelistirme

Giin 1, Boliim 2
V) Ogrenme Ciktilari

* Kullanicilarin veya musterilerin gercek sorunlarini ve ihtiyaclarini
ogrenmek icin onlarla empati kurmak,

* Empati haritasi ve kategorileri hakkinda fikir sahibi olmak,

e Empati haritasinin kategorilerinden kullanicinin ana hedefini nasil
clkaracagini 6grenmek.

Q Materyaller

* Yapiskanli not kagidi

* Empati haritasi ¢cizmek icin blyuk kagitlar veya basili versiyonlar
(yukaridaki sunuma bakiniz.)

e Kalemler

& Aciklama

Bu etkinlik daha fazla zaman alabilir, ancak gercek hayatta uygulamak
icin yeterli zaman olmadigindan, katilimcilara is amaciyla olusturulmus
kurgusal kullanici persona 6rnekleri saglanir ve bu kullanicilarin empati
haritasini tamamlamalari istenir.
Etkinligin basinda, katilimcilar doldurmalari gereken empati
haritasindaki kategoriler hakkinda bilgi sahibi olur. Daha sonra:

12



Tasarim Odakli Dusunme - Empati
Haritasi Gelistirme

* Gruptaki herkes empati haritasina koyulacak bir seyi yapiskanli not
kagidina yazar (5')

* Ekip Gyeleri empati haritasinin bir sablonunu cevaplariyla doldurur ve
cevaplarini birlikte tartisir ve empati haritasinin ortasinda o kullanici
icin bir hedef belirler. (10"

e Bu etkinligin sonunda, katilimcilarin hedef personalarini sunmalari
icin zamanlari olacaktir (10" - 15")

Bilgilendirme

Asagidaki sorular, katilimcilarin duygu ve dusutncelerini kesfedip
organize etmelerine ve oturumla ilgili yapici geri bildirimde
bulunmalarina yardimci olur:

®* Empati haritasinin kategorilerini doldurma konusunda ne
dusunuyorsunuz? Kolay miydi yoksa zor muydu®?

* Bu faaliyetin suresi hakkinda ne dusuntyorsunuz? Verilen sure yeterli
miydi, degil miydi?

e Bu etkinlik hedef persona hakkinda daha net bir fikir edinmenize ve
onu daha kolay gelistirmenize yardimci oldu mu?

13



Etkinlik 6: Tasarim Odakli Dusunme -
Zorlugun Belirlenmesi+ Hipotez

Giin 1, Bolum 3

v Ogrenme Ciktilari

* Kullanicinin gergek zorlugunu ve ihtiyacini tam olarak tanimlayin.
* Zorluk ve ihtiyacin daha kesin tanimlarini bulmak icin kullanilan diger

araclar hakkinda fikir edinin.
e ifadeyi ayarlayin. (Kullanicinin... ihtiyaci var... ¢iinkd ...)

(v Materyaller
* Kagit
* Kalem

14



Tasarim Odakl Diisiinme - Zorlugun
Belirlenmesi+ Hipotez

Aciklama ve Talimatlar

Katilimcilarin son agsamada olusturduklari empati haritasina dayanarak, bu
etkinlikte ekiplerden sunlari yapmalari istenir:

iki seyi cok kesin bir sekilde tanimlayin:
* iki ifade belirlemeleri gerekir ( 5')
(Kullanici........... ihtiyac duyar cinkU ......cccceeeevieninennnen. )
(Kullaniciya ....... konusunda ......... nasil yardimci olabiliriz?)
e Katilimcilarin ifadelerini sunmalari icin zamanlari olacaktir (5'- 10"

Bilgilendirme

Asagidaki sorular, katilimcilarin duygu ve dustncelerini kesfedip organize
etmelerine ve oturumla ilgili yapici geri bildirimde bulunmalarina yardimci
olur:
* Bu etkinlik sorunu ve ihtiyaci tam olarak tanimlamaniza yardimci oldu mu?
* Bu faaliyet kullanicinizi/musterinizi anlamaniza ne élgtde yardimci oldu?

15



Etkinlik 7: Tasarinm Odakli Dusunme -
Fikir Uretme Etkinligi (Cilgin Sekizler)

o Ogrenme Ciktilan

* Sinirli zamanda zorluklara ¢cozim bulma konusunda yaraticiligl tesvik
etmek,

* Zorluk icin en iyi fikre / ¢6zime karar vermek icin ekip calismasi ve
isbirligi becerilerini gelistirmek,

e Calisma ortaminda karar verirken tarafsiz olmak,

e Fikri kesin bir sekilde ifade etmeye calismak.

o Materyaller

* A4 Kagitlari

* Kalemler

* Dongusel Ekonomi Sablonu

O Aciklama
Her katilimci A4 kagidi alir ve 8 parcaya bdlerek ele almak istedikleri
zorluga y6nelik 8 ¢dzUimle doldurur. (8)

* Her katilimci kendi fikirlerinden birini secer ve diger ekip dyelerine sunar.
(59

e Ardindan, her katilimcinin fikrini ayrintili bir sekilde ekip tyelerine tekrar
sunmak uUzere detaylandirmasi icin 5 dakikasi daha vardir. (10'- 15)

16


https://drive.google.com/file/d/1-_JNBpl1ST3dDzMqfTBdQq28TuQkJSlr/view

Tasarim Odakli Dugunme - Fikir
Uretme Etkinligi (Cilgin Sekizler)

e Ekip uyeleri, bir prototip olusturmak icin bir fikre oy verir. Secilen fikir,
firsatlar sayfasindaki dairesel sorularin yanitlanmasina dayanmaktadir.
(15'- 20"

e Etkinligin sonunda, her ekip baslangictaki fikrini diger ekiplerle
paylasir. (10"

Bilgilendirme

Asagidaki sorular, katilimcilarin duygu ve dustncelerini kesfedip organize
etmelerine ve oturumla ilgili yapici geri bildirimde bulunmalarina yardimci
olur:

* Cilgin Sekizler etkinligi hakkinda ne dusuntyorsunuz?

* Ekibinizde iki fikri bir araya getirme firsati buldunuz mu?

* Faaliyetin suresi, ele aldiginiz zorluga yonelik bir ilk c6zUmu
detaylandirmak igin yeterli ?

17


https://drive.google.com/file/d/1-_JNBpl1ST3dDzMqfTBdQq28TuQkJSlr/view

Etkinlik 8: Tasarim Odakli Dusunme
Sireci - Malzeme Yolculugu
Haritalama

Giin 2, Bolim 1

Malzeme Yolculugu Haritalama Sunumu

(v Ogrenme Ciktilari
* Uretim malzemeleri sablonunun yolculugu hakkinda bilgi

* edinmek,
Malzeme yolculugunda ihtiyac duyulan tim dretim asamalarini
ve malzemeleri bulmak icin beyin firtinasi yapmak.

O Materyaller
* Malzeme yolculugu haritalama sablonu

e Kalemler

o Aciklama
Katilimcilara 5-10 dakika icinde malzeme yolculugu haritalama sablonu
hakkinda kisa bir bilgi verdikten sonra, ekipler:

* Malzeme yolculugu haritalama sablonunu 30 dakika igcinde

doldurur.
e Ardindan 10 dakika icinde diger ekiplerle paylagsmalari icin
zamanlari vardir. (her grubun 2-3 dakikasi vardir).

18


https://drive.google.com/file/d/1I1J3NJTQp35AOr2Qcs3J_FQ_VTmGdPEN/view

Etkinlik 9: Tasarim Odakli Dusunme
Sureci - Prototip ve Test

Gulin 2 Bolum 2

v Ogrenme Ciktilari
* Ekip galismasi becerilerinin gelistirmek,
* Fikirleri ifade etmek icin basit malzemeler kullanarak yaraticiligi
tesvik etmek,
e Yararli bir geri bildirim almak ve vermek icin pratik yapmak.

Q Materyaller
1. Dijital bir Grin veya hizmet olusturmasi gereken ekipler icin
dizUstU bilgisayar
2.lsaretleyiciler
3.Renkli kagitlar
4.Yapiskanli not kagitlari
5.igneler ve bantlar
6.Kursun ve tukenmez kalemler
/.Yapistirici

Q Aciklama
®* Her grup, kendilerine saglanan malzemeleri kullanarak baslattiklari
drdn veya hizmetin bir prototipini olusturur. (30"
* Her takim prototipini sunar ve diger takimlar bunu test edip geri
bildirim verir. (10"
e Her grup geri bildirimleri tartismak icin 5 dakika daha alir ve son
adim prototipin son halini sunmaktir. (10"

19



Tasarim Odakli Dusunme Sureci -
Prototip ve Test

Bilgilendirme
Asagidaki sorular, katilimcilarin duygu ve dustncelerini kesfedip
organize etmelerine ve oturumla ilgili yapici geri bildirimde
bulunmalarina yardimci olur:

* Bu alistirma hakkinda ne disunuyorsunuz? Tamamlamak igin gerekli
tim ayrintilara sahip miydiniz?

* Prototip olusturma suresi hakkinda ne dusuntyorsunuz? Yeterli
miydi?

¢ Diger gruplardaki katilimcilarin geri bildirimlerinden ne kadar
faydalandiginizi dusunuyorsunuz?

o Bu faaliyetin uygulanmasini daha iyi hale getirmek icin herhangi bir
Oneriniz var mi?

Tum materyaller icin baglanti:

https://drive.google.com/drive/folders/1CuvYIWFidfCdDCX4c9VXMQbe
wWFIECGzF?usp=drive_link

20


https://drive.google.com/drive/folders/1CuvY1WFidfCdDCX4c9VXMQbewFIECGzF
https://drive.google.com/drive/folders/1CuvY1WFidfCdDCX4c9VXMQbewFIECGzF
https://drive.google.com/drive/folders/1CuvY1WFidfCdDCX4c9VXMQbewFIECGzF?usp=sharing

Etkinlik 10: Munazara Etkinligi

v Ogrenme Ciktilari
1. Giris (5 dakika)
* Tartisma becerilerini ve fikirleri ifade etmek icin guclu bir
argumanin nasil olusturulacagini tesvik etmek,

* Sosyal girisimcilik ilkelerinin 6grenilmesi ve var olabilecek bazi
kliselerin dizeltilmesi.

o Materyaller

* Projektdr ve dizustu bilgisayar

21



Minazara Etkinlgi

Aciklama ve Talimatlar

Kolaylastirici, girisimcilik ve sosyal girisimcilik hakkinda bazi
tartismali cumleler (sunuma bakiniz) sunar ve her katilimci bir
cevap secer (evet, hayir veya notr) ve her grup kendi cevabina
gOre kendi cevabini segmek icin bazi argimanlar sunar.

Ornek Sorular:

* Sosyal girisimcilik, surdurulebilir ekonomik kalkinma yaratmada
geleneksel girisimcilikten daha etkilidir.

* Geleneksel girisimcilik, inovasyonu sosyal girisimcilikten daha
etkili bir sekilde yonlendirir.

* Sosyal girisimcilik, sosyal etki icin karlilktan fedakarlik etmekte,
bu da girisimlerini geleneksel girisimcilere kiyasla uzun vadede
daha az uygulanabilir hale getirmektedir.

* Geleneksel girisimciler, sosyal girisimcilere kiyasla istihdam
yaratilmasina daha fazla katkida bulunmaktadir.

* Sosyal girisimciligin birincil hedefi, finansal getirilerden 6dun
verse bile sosyal sorunlari ele almak olmalidir.

¢ Kar maksimizasyonuna odaklanan geleneksel girisimcilik, dogasi
geregi sosyal ve gevresel sorumluluklari ihmal etmektedir.

e Hukumet politikalari, toplumsal sorunlari ele almak igin
geleneksel girigsimciler yerine sosyal girisimcileri desteklemeye
oncelik vermelidir.
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Minazzara Etkinligi

* Sosyal girisimcilik, kuresel is dUnyasi Uzerinde kalici bir etkisi
olmayacak bir trenddir.

* Geleneksel girisimcilik modelleri, sosyal girisimcilik modellerine
kiyasla ekonomik gerilemeler karsisinda daha uyumlu ve direnclidir.

e Sosyal girisimcilerin basari 6lgutleri geleneksel girisimcilerden farkli
olmali, finansal geleneksel girisimcilerden daha ¢cok sosyal etkiye
odaklanmali, finansal performanstan daha ¢ok sosyal etkiye
odaklanmalidir.

Bilgilendirme

®* Bu etkinlige katilmadan énce girisimcilik ve sosyal girisimcilik
arasindaki benzerliklerin farkinda miydiniz?

* Bu etkinlik bu konudaki bilgilerinizi zenginlestirmenize
yardimci oldu mu?

e Bu tartisma genel olarak girisimcilik hakkinda yeni disunceler
ve fikirler kesfetmenize yardimci oldu mu?
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Etkinlik 11: Dixit Etkinligi

v Ogrenme Ciktilari
* Katilimcilari, karsilagabilecekleri gunluk sosyal "yesil" zorluklara
yOnelik duygu ve dusuncelerini paylasmaya tesvik etmek.

o Materyaller
®* Dixit kartlari

v Aciklama
* Katilimcilar daire seklinde oturur ve kolaylastirici her bir katilimciya
belirli bir sosyal sorun hakkindaki hislerini sorar ve katilimci
hislerini ifade eden karti alir.
o Katilimcilarin segimlerine gore kuguk tartismalar acilir. (Neden bu
karti sectiniz?)
* Oneriler:

1.iklim Degisikligi
2.Agaclarin kesilmesi
3.Hava kirliligi

4.Su sikintisi

o.Plastik atik

6.Yaban hayati kaybi
7.0kyanus asitlenmesi
8.Toprak erozyonu
9.Asiri avlanma
10.COp yobnetimi
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Dixit Activity

1. Sehir genislemesi

12. Nukleer atik

13. Asit yagmuru

14. E-atik

15. Sulak alan kaybi

16. Kaynak tukenmesi

17. YUksek atik Gretimi

18. Asiri Tuketim

19. Uretimden kaynaklanan kirlilik
20. Duzenli depolama sahasi tagsma
21. Tek kullanimlik plastikler

22. Enerji verimsizligi

23. Endustriyel emisyonlar

24. Hammadde igin ormansizlagsma
25. Su kirliligi

26. Zehirli atik bertarafi

27. Biyocesitlilik kaybi

28. Sera gazl emisyonlari

29. Toprak Kirliligi

30. Sinirli geri dénusum

31. Yuksek karbon ayak izi

Bilgilendirme

®* Bu egzersiz size kendinizi nasil hissettirdi?

* Kendinizi ifade etmeyi kolay buldunuz mu?

e Ekibin geri kalani tarafindan dinlendiginizi hissettiniz mi? Diger

e katilimcilarin konuyla ilgili endiselerini dinledikten sonra kendinizi
daha rahatlamis hissediyor musunuz?

o Bu faaliyeti tamamladiktan sonra gezegeni kurtarmak icin harekete
gecme konusunda daha iyimser misiniz yoksa daha kdtumser mi?
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Etkinlik 12: Dort Tur Sosyal
Girisimcilik

v Ogrenme Ciktilan

® Sorunlarin ¢6zumunde sosyal girigsimcilik turlerinin nasil

uygulanacagini 6grenmek,
e Katilimcilari bu tur sosyal girisimcilik baglaminda farkli fikirler

ve gbzumler dretmeye tesvik etmek.

O Materyaller

* Bos kagitlar
* Kalemler
* Projektdr ve dizustl bilgisayar
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Dort Tur Sosyal Girisimcilik Etkinligi

o Aciklama ve Talimatlar

®* Kolaylastirici her bir sosyal girisimcilik ve tirl hakkinda kisa bir
bilgi verecek gruplara birer sorun sunar.(5 dk) Sunuma bakiniz.

* Katilimcilar 4 gruba ayrilir ve dort tlrden birine ait bir proje
araciligiyla sunulan sorunu ¢6zmekle gorevlendirilirler (20 dakika)

e Her gruptan bir temsilci secilen ¢ozUmuU sunar. (S dakika)

© Bilgilendirme

* Bu faaliyetin bilgi ve becerilerinizi zenginlestirmenize yardimci

oldugunu dusunuyor musunuz?
* TUum sosyal veya cgevresel sorunlarin tum sosyal girisimcilik turleri

tarafindan ¢6zulebilecegini dusuntyor musunuz?
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https://docs.google.com/presentation/d/1khpCas0AcTC4uLgCD-HkaOL5geUWaPyH/edit#slide=id.p1

Etkinlik 13: Tahmin Oyunu

O(°Z')§renme Ciktilari

Basarili girisimcinin bes temel 6zelligini kesfetmek,
Elestirel disUnmeyi tesvik etmek.

Materyaller
Projektor ve dizlstu bilgisayar
Aciklama

Katilimcilar 5 gruba ayrilir ve "P" ile baslayan ve girisimci icin gerekli olan 5
Ozellik hakkinda distnmeleri istenir. (15 dk)

Ardindan, her grup gelistirdikleri 5 6zelligi sunar ve elimizdeki gercek
Ps'den kag 0zellik elde ettiklerini gorurler. (5)

Kolaylastirici, Ps (tutku, amag, planlama, sabir, azim) ve hakkinda kisa bir
bilgi verir bunlari katilimcilarla tartisir. (10 dakika) Bkz. sunum.

o Bilgilendirme

* Akliniza kag 6zellik geldi?

* Girisimcilik zihniyeti icin gerekli ve yararli olacagini disunmediginiz
herhangi biri var miydi?

* Kisisel olarak gelistirmeniz gerektigini disindiguntz var mi?
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Sonuglar

Bu egitim Onerisini tamamlamanin bir yolu olarak, sizi boélgenizdeki en iyi
uygulamalari arastirmaya tesvik ediyoruz. Uluslararasi egitimimiz sirasinda
katilimcilar Atina'daki yerel kiguk isletmeleri ziyaret etme firsati buldular: '‘Kyklo
slow living_& zero Waste' ve 'Threads of Hope Hellas' gibi déngusel ekonomi
ve/veya sosyal girisimcilik alaninda faaliyet gosteren yerel kiguk isletmeleri
ziyaret etme firsati buldular. Katilimcilar bu sirketlerin isleyis mekanizmalari ve
ekonomik surdurulebilirlige ulasma yollari hakkinda bilgi sahibi oldular.

Bu tur bir egitim sadece bilgi ve beceri kazandirmakla kalmaz, ayni zamanda
katiimcilar arasinda bir bag ve ortak hedefler duygusunu besler ve katilimcilari
mesleklerini yaratici ve daha surdurulebilir bir sekilde sirdurmeye motive eden
ilham verici ve guglendirici bir yolculuk olusturur.

Bu egitim, katilimcilara kendi toplumlarinda olumlu bir etki yaratmak icin yeni
icgoruler, beceriler ve ilham sunmaktadir. Bu egitimin harika bir deneyim
olmasini saglayan tim katilimcilara, organizatdrlere ve egitmenlere en icten
tesekkurlerimizi sunariz. Bu el kitabinin déngusel ekonomi yolculugunuzda size
de yardimci olmasini umuyoruz!
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https://www.kyklozerowaste.com/
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Ortakligimiz

Herhangi bir sorunuz varsa veya toplumlarinizda bu tur bir egitimi uygulamakla ilgileniyorsaniz
sizi konsorsiyum ortaklarimiza ulagsmaya davet ediyoruz. Destek ve g6riuslerimizi sunmaktan
mutluluk duyariz!

Organizasyon Web sitesi E-posta

Eko Greece ekogreece.com info@ekogreece.com
Avrupa Entegrasyon eig.ist info@eig.ist

Dernegi

IRCEM ircem.ro office@ircem.ro

Youth Proaktiv youthproaktiv.org pallares@youthproaktiv.org
Espacio Geranios espaciogeranios.com erika@espaciogeranios.com
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